
lammetje balletje stalletje raampje naampje nooit ooit vlucht 

lucht kwalletje knalletje vandaag omlaag gooit strooit leeuw 

meeuw draait maait kraag draag kroontje toontje vrouwtje 

touwtje zwaait waait jaagt vraagt zoontje troontje vrucht 

zucht tocht bocht zaagt plaagt duw uw eeuw 

geeuw kocht mocht duimpje pluimpje kammetje trammetje pauwtje 

mouwtje kraampje braampje schuimpje pruimpje sluw ruw  grammetje 

 



Spelregels Domino – Talent 3 – Thema 5 
AANTAL SPELERS: 

- 2 tot 4 

 

MATERIAAL: 

- 28 dominokaartjes 

 

DOEL: 

- Als eerste al je kaarten kwijt raken. 

- Rijmen ! 

 

START: 

- Iedere speler krijgt 7 kaartjes en legt die voor zich neer. 

- Er wordt 1 startkaart in het midden neergelegd. 

- De overige kaarten worden op een gedekte stapel als voorraad neergelegd. 

- De oudste speler mag beginnen. 

 

REGELS: 

- Wanneer het jouw beurt is moet je één van je kaartjes passend aanleggen.  Het woord dat jij aanlegt moet rijmen op het woord dat er al ligt.   

Een blauw woord komt altijd naast een rood woord te liggen.  Nooit 2 blauwe of 2 rode naast elkaar. 

- Kan je geen van je kaarten aanleggen, dan moet je een kaart nemen van de voorraadstapel.  Als deze kaart passend kan aangelegd worden, dan mag je deze nog 

aanleggen.  Als de kaart niet past, dan leg je de kaart bij je rijtje kaartje voor je neer. 

- Nu gaat de beurt naar de volgende speler. 

 

EINDE: 

- Het spel eindigt zodra een speler al zijn kaarten heeft aangelegd.  Hij is de winnaar van het spel. 

 

 


