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Spel voor 2 spelers

MATERIAAL:

- Spelbord

- 2 pionnen

- Dobbelsteen

- Knoopjes / fiches /

SPELREGELS:

- Elke speler kiest een startvak.

- De eerste speler gooit met de dobbelsteen en verplaatst zijn pion het gegooide aantal ogen in de richting van de pijl.

- De speler zoekt op zijn bingokaart of hij deze moeilijkheid heeft. Indien dat zo is dan mag hij een knoopje op dit vakje leggen. Heeft hij geen spellingprobleem die
overeenkomt met het woord, dan doet hij niets.

- De andere speler controleert de handelingen van de eerste speler.

- Nuis speler twee aan de beurt. Hij gooit met de dobbelsteen en verplaatst zijn pion.

- Zo gaat het spel verder tot één van de speler alle vakjes op zijn bingokaart vol heeft.



